
El Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) consiste en la utilización de juegos como vehículos y 

herramientas de apoyo al aprendizaje, la asimilación o la evaluación de conocimientos. Es una 

metodología motivadora que potencia múltiples capacidades y ofrece, tanto a los alumnos como a los 

profesores una experiencia educativa diferente y práctica que se puede aplicar en el aula. 

 

 

CONTENIDOS 

• Fundamentos del ABJ 
• El juego de mesa como herramienta pedagógica. 
• El juego como motivación 
• Habilidades cognitivas y emocionales. 
• Tipologías de juegos y utilidades docentes: 

•  Atención / Concentración / Memoria. 

•  Percepción visual / espacial. 

•  Lógica / Cálculo / Estrategia. 

•  Comunicación / Vocabulario / Idiomas. 

•  Trabajo en equipo: Habilidades comunicativas: expresar, negociar, debatir, etc.  

•  Funciones ejecutivas: Ordenación y priorización de acciones, planificación para la consecución de 

metas, valoración de resultados, gestión de recursos, perseverancia, interiorización de normas... 

 

Ponentes: Equipo Técnico del Centro de Profesorado de Alcorisa (Teruel). (https://bit.ly/2PYtdMI). 

 

 

DIRIGIDO A 

Profesorado del Grupo de Trabajo: “Ludificación” del IES Emilio Jimeno. 

Profesorado de centros sostenidos con fondos públicos del ámbito del CP de Calatayud.  

Profesorado de centros sostenidos con fondos públicos de la Comunidad Autónoma de Aragón. 

 

 

INSCRIPCIÓN  
Hasta el 19 de marzo 2020 en DOCEO.: 
https://bit.ly/2It5nEy 

 

 

CERTIFICACIÓN  
3 HORAS. 

 
 

Jornada: TARDE DE JUEGOS 
Aprender jugando, la metodología que funciona 

ORGANIZA 

CENTRO DE PROFESORADO DE CALATAYUD 

acaceres@profesoradocalatayud.es 
www.profesoradocalatayud.es 

Tel. 976 88 43 56 

Plan de Formación del Profesorado de Aragón del curso 2019/2020 

 24/03/2020 de 16:30 a 19:30 
Centro de Profesorado de Calatayud 

https://bit.ly/2PYtdMI
https://bit.ly/2It5nEy

